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Nie marnujemy - Wymiana ubran

—

Cele ogadlne:

e Poznawanie koncepcji gospodarki o obiegu zamknietym (ekonomii
cyrkularnej)

e Poznawanie koncepcji gospodarki liniowej

Eksplorowanie zasad gospodarki o obiegu zamknigtym, 1) projektuj bez

zanieczyszczen, 2) zachowaj materiaty w obiegu (do ponownego uzycia)

Rozwijanie rozumienia systemdw wspierajacych gospodarke cyrkularng

Zachecanie do formutowania przewidywan

Wzmacnianie matej motoryki

Promowanie przedsiebiorczosci

Rozpoznawanie mozliwo$ci zmiany przeznaczenia materiatow w zabawie

2 | Stownictwo - stowa-klucze

Zmiana przeznaczenia (materiatu/ surowca), odzyskiwanie, odnawianie,
projektowanie, ekonomia

3  Kompetencje do zrownowazonego rozwoju

* Myslenie systemowe

« Kompetencje antycypacyjne
Kompetencje normatywne

« Kompetencje strategiczne
Kompetencje wspotpracy w zespole
Myslenie krytyczne
Samoswiadomos¢

4  Filary zrownowazonego rozwoju

e Ekonomiczny
e Srodowiskowy
e Spoteczny

9  Dziedziny STEAM

S, T,AE M
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6 Metodyka nauczania/ przebieg aktywnosci

Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o ubraniach, ktére majg na sobie:

+ Z czego zrobione sg nasze ubrania? Z ro$lin, olejow, zwierzat?

+ Gdzie rosty te rosliny? Skad pochodzity olejki? Skad pochodzity te zwierzeta?

+ Kto uprawiat te rosliny? Kto wydobywat oleje? Kto hodowat zwierzeta?

+ W jaki spos6b materiaty te staly sie tkaning?

+ Kto uszyt nasze ubrania? Jak te ubrania sg traktowane? Co dzieje sie z ubraniami,
kiedy juz skoriczymy je nosic?

Korzystajgc z opowiadarn/odgrywania rél dramowych/kukietek nauczyciel wyjasnia

podstawy przemystu odziezowego, w jaki spos6b sie zmieniat, jak stat sie jedng z

gtéwnych przyczyn degradacji srodowiska?

Rozmowa: W jaki spos6b mozemy zminimalizowac¢ ilo§¢ odpaddw i zanieczyszczen

pochodzacych ze zuzytych ubran?

Nauczyciel wykorzystuje model inzynieryjny NASA jako ramy scenariusza zajec:

« ZAPYTAJ - dzieci identyfikujg problem, wymagania, ktére muszg by¢ spetnione
oraz ograniczenia, ktore nalezy wzig¢ pod uwage.

« WYOBRAZ SOBIE - dzieci tworzg rozwigzania i pomysty w formie burzy mézgéw.
Identyfikujg rowniez, co juz zostato zrobione przez innych.

+ ZAPLANUJ - dzieci wybierajg od dwdch do trzech najlepszych pomystow ze
swojej listy burzy mézgdw i szkicujg mozliwe projekty, ostatecznie wybierajac
jeden projekt jako podstawe budowania prototypu.

+ ZBUDUJ - dzieci buduja dziatajgcy model lub prototyp, ktory jest zgodny z
wymogami i ograniczeniami projektu.

« PRZETESTUJ - dzieci oceniajg rozwigzanie poprzez testowanie prototypu; zbieraja
i analizujg dane; podsumowujg mocne i stabe strony ich konstrukcji, ktére ujawnity
sie podczas testow.

+ POPRAW- Na podstawie wynikdw testu dzieci wprowadzajg ulepszenia w swoim
projekcie. Okre$lajg jakie zmiany powinny zosta¢ wprowadzone i uzasadniaja
swoje poprawki.

Zamiane ubran najlepiej przeprowadzaé¢ w Samhain (1 listopada) miedzy

réwnonocg jesienng a przesileniem zimowym, Imbolc (2 lutego)- miedzy

przesileniem zimowym i rownonocg wiosenng lub Bealtaine (2 maja) - miedzy
réwnonocg wiosenng a przesileniem letnim (Uwaga: terminy z kultury Irlandii).
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I | Oczekiwane efekty uczenia sig

Dziecko:
+ planuje i realizuje zamiane ubran z innymi;
* wyjasnia, w jaki spos6b przemyst odziezowy moze staé sie bardziej zréwnowazony;
* wyjasnia, w jaki sposdb wymiana ubran sprzyja zmniejszeniu ilosci odpaddw i
zanieczyszczen w Srodowisku
* wyjasnia, w jaki spos6b wymiana ubran utrzymuje materiaty w obiegu.

8 Ewaluacja

Poszukiwanie ,okazji edukacyjnych” w ciggu dnia pracy, sprzyjajacych badaniu relaciji
miedzy ekonomig cyrkularng (zréwnowazong), a tym co nosimy na co dzien.

9 | Materiaty i wyposazenie potrzebne do przeprowadzenia
zajeé (narzedzia, sktadniki itp.)

aparat fotograficzny, stoty, zeszyty, torby wielokrotnego uzytku, pétki, wieszaki na
ubrania (poczestunki przygotowane przez dzieci - opcjonalnie)

10 Otoczenie, w ktorym maja by¢ przeprowadzone zajgcia:

W dowolnym miejscu - sala przedszkolna lub otoczenie zewnetrzne

11  Literatura - zrodta:

https://insteading.com/blog/childrens-clothing-exchange/

12  Uwaga dla nauczyciela:

Gospodarka o obiegu zamknietym (ekonomia cyrkularna) to model produkcji i
konsumpcji, ktéry polega na dzieleniu sig, pozyczaniu, ponownym uzyciu, naprawie,
odnawianiu i recyklingu istniejgcych materiatow i produktow tak dtugo, jak to
mozliwe. W ten spos6b wydtuza sie cykl zycia produktdw.
https://www.europarl.europa.eu/news/pl/headlines/economy/20151201ST005603/

gospodarka-o-obiegu-zamknietym-definicja-znaczenie-i-korzysci-wideo

https:/www.seasidescavenge.org/blog/the-circular-economy-designin

and-pollution
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