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Kacik recyklingu

1 Cele ogolne:

e Poznawanie koncepcji ekonomii cyrkularnej

e Poznawanie koncepcji gospodarki liniowej

e Eksplorowanie 3 zasad gospodarki cyrkularnej: 1) projektowanie odpaddw i
zanieczyszczen, 2) zachowanie materiatéw w obiegu, 3) regenerowanie
srodowiska naturalnego

e Rozwijanie rozumienia systemow dziatan spotecznych wspierajgcych

gospodarke cyrkularng

Ksztattowanie umiejetnosci formutowania przewidywan (prognozowania)

Wzmacnianie rozwoju matej motoryki

Promowanie przedsiebiorczosci

Rozpoznawanie mozliwosci zmiany przeznaczenia materiatéw

2  Stownictwo - stowa-klucze

Zmiana przeznaczenia materiatow, odzyskiwanie, odnawianie, projektowanie,
ekonomia, regeneracja

3  Kompetencje do zrownowazonego rozwoju

* Myslenie systemowe

+ Kompetencje antycypacyjne
+ Kompetencje normatywne

+ Kompetencje strategiczne

* Myslenie krytyczne

+ Samo$wiadomos¢

4  Filary zrownowazonego rozwoju

e Ekonomiczny
e Srodowiskowy
e Spoteczny

9 Dziedziny STEAM

STAEM
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6 Metodyka nauczania/ przebieg aktywnosci

Zajecia najlepiej przeprowadzi¢ w Halloween, pod koniec pazdziernika, w okresie
miedzy réwnonoca jesienng (21-23 wrzesnia) a przesileniem zimowym. W tym
czasie dzieci bedg juz zaznajomione z otoczeniem, zrealizujg kilka projektéw i w
sali znajdg sie materiaty czeSciowo uszkodzone lub zbedne.

Nauczyciel aktywuje wczesniejszg wiedze dzieci - za pomoca kukietek/ opowiesci/

odgrywania rol w dramie/ zasobow cyfrowych rozmawia z dzieémi o tym, co robimy

z materiatami, ktére ulegty uszkodzeniu lub juz ich nie potrzebujemy (idealnie

bytoby zorganizowac wycieczke na ztomowisko, do sortowni $mieci lub w inne

miejsce w okolicy, ktore zajmuje sie odzyskiwaniem i ponownym wykorzystaniem
materiatéw z odzysku). Nauczyciel pyta:

* €0 mozna zrobi¢ z materiatéw, ktére jesteSmy gotowi wyrzuci¢? Jak mozna
wykorzystac je ponownie? (moze pokazaé przyktady doméw, rzezby w duzej
skali, suknie i zabawki wykonane z materiatéw z recyclingu)?

+ Jak mozemy dokonac recyclingu materiatdw w naszym otoczeniu?

Nauczyciel proponuje, aby dzieci zaprojektowaty i zbudowaty wtasny kacik/
warsztat na ratunek niepotrzebnym materiatom, zuzytym przedmiotom i zepsutym
zabawkom, aby unikngé nabywania niepotrzebnych przedmiotéw i dodawania do
utylizacji odpadow.
Nauczyciel wykorzystuje model inzynieryjny NASA do zaprojektowania przez dzieci
kqua/ warsztatu recyclingu:
 ZAPYTAJ - dzieci identyfikujg problem, wymagania, ktére muszg by¢ spetnione
oraz ograniczenia, ktére nalezy wzigé pod uwage.

- WYOBRAZ SOBIE - dzieci tworzg rozwiagzania i pomysty w formie burzy mézgéw.
Identyfikujg réwniez, co juz zostato zrobione przez innych.

« ZAPLANUJ - dzieci wybierajg od dwoch do trzech najlepszych pomystow ze
swojej listy burzy mozgow i szkicujg mozliwe projekty, ostatecznie wybierajgc
jeden projekt jako podstawe budowania prototypu.

+ ZBUDUJ - dzieci buduja dziatajgcy model lub prototyp, ktory jest zgodny z
wymogami i ograniczeniami projektu.

« PRZETESTUJ - dzieci oceniajg rozwigzanie poprzez testowanie prototypu;
zbieraja i analizujg dane; podsumowuja mocne i stabe strony ich konstrukc;ji,
ktére ujawnity sie podczas testow.

« POPRAW- Na podstawie wynikow testu dzieci wprowadzajg ulepszenia w swoim
projekcie. Okreslajg jakie zmiany powinny zosta¢ wprowadzone i uzasadniaja
swoje poprawki.

Na etapie 1. ZAPYTAJ ograniczenia obejmujg wykorzystanie wytgcznie materiatow
pochodzacych z odzysku: z przedszkola, domow dzieci, sklepoéw charytatywnych,
ztomowisk itp. Kacik powinien by¢ tak zaprojektowany, by chroni¢ materiaty przed
warunkami atmosferycznymi. Dodatkowo powinna zosta¢ ksiega zasobow
utworzona i okresowo nalezy przeprowadzac¢ inwentaryzacje (sprawdzac co
mamy?).
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1  Oczekiwane efekty uczenia sig

Dziecko:

e wykonuje projekt budowlany z wykorzystaniem modelu inzynieryjnego
NASA

e wyjasnia przyczyny wyboru materiatéw, miejsca i konstrukcji projektu

e wyjasnia, dlaczego wazne jest rozwigzywanie problemow, ocena rozwigzan
i wprowadzanie ulepszen (poprawek) w projektowaniu

e wyjasnia Kacik Recyclingu jako system

e ocenia efektywnosc¢ Kacika Recyclingu

8 Ewaluacja

Poszukiwanie ,okazji edukacyjnych” w codziennych czynnosciach i odkrywanie
mozliwosci korzystania z Kacika Recyclingu. Omawianie podczas spotkan w
kregu efektdw, jakie wywiera Kgcik Recyclingu na biezgce projekty. Rozwazanie,
jakie inne systemy dziatar mogtyby wspiera¢ ekonomie cyrkularng?

9 Materiaty i wyposazenie potrzebne do przeprowadzenia
zajeé (narzedzia, sktadniki itp.)

e Plandeka, nieuzywana szopa, notatnik(ksiega inwentaryzacji zasobdw),
nieuzywane potki, pudetka do przechowywania.

10 Otoczenie, w ktorym maja byé przeprowadzone zajgcia:

Sala przedszkolna lub otoczenie zewnetrzne, warsztat

11  Literatura - zrodta:
https://www.ecoandbeyond.co/articles/teaching-kids-about-recycling/
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