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1  Cele ogolne:

e Badanie koncepcji ekonomii cyrkularnej (zréwnowazonej)

e Badanie koncepcji ekonomii liniowej

e Eksplorowanie zasad gospodarki o obiegu zamknietym: 1) projektowanie
bez zanieczyszczen, 2) zachowanie materiatéw w obiegu (do ponownego
uzycia)

e Poznawanie koncepcji regeneracji Srodowiska naturalnego poprzez
sadzenie czerwcowych sadzonek, tj. cukinia, kapusta, por, dynia,
kabaczek, fasola wielokwiatowa

e Poznawanie koncepcji regeneracji systemow naturalnych poprzez

powstrzymanie sie od koszenia trawy, aby wspiera¢ owady zapylajgce

Rozwijanie rozumienia systemdw wspierajacych ekonomie cyrkularng

Zachecanie do formutowania przewidywan

Wzmacnianie matej motoryki

Promowanie przedsiebiorczosci

Rozpoznawanie mozliwo$ci zmiany przeznaczenia materiatow

2 | Stownictwo - stowa-klucze

Zmiana przeznaczenia (materiatu/ surowca), odzyskiwanie, przywracanie
(odnawianie), projektowanie, ekonomia, biodegradowalno$¢, przywracanie
naturalnego charakteru siedliskom (ang. rewilding; ARK = ACTS OF
RESTORATIVE KINDNESS)

3  Kompetencje do zrownowazonego rozwoju

* Myslenie systemowe

« Kompetencje antycypacyjne

« Kompetencje normatywne

+ Kompetencje strategiczne

« Kompetencje wspotpracy w zespole
+ Myslenie krytyczne

« Samoswiadomos¢
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4  Filary zrownowazonego rozwoju

e Ekonomiczny
e Srodowiskowy
e Spoteczny

9 Dziedziny STEAM

S,T,A E,M
K, Co-funded by This project has been funded with support from the European Commission. This
X *5 the European Union publication reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be

held responsible for any use which may be made of the information contained
therein.

This document is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International license except where otherwise noted.


http://kidslab4sustainability.eu

—..

http://kidslab4sustainability.eu

Kids Lab 4 Sustainability gj

6  Metodyka nauczania/ przebieg aktywnosci

NauczyC|eI rozmawia z dzie¢mi na temat ostatniego przyjecia, na ktérym byli:
+ Co jedli? Czy byly papierowe talerze i papierowe kubki? W jakie gry i zabawy
sie bawili? Z czego zostaty wykonane dekoracje?

+ Jak mozna urzadzi¢ impreze, ktéra zaprojektowataby odpady i
zanieczyszczenia, wykorzystata istniejgce materiaty, a nawet regenerowata
srodowisko naturalne?

Wyijasnia dzieciom, ze beda organizowac przyjecie dla swoich rodzin

przestrzegajgc trzech zasad ekonomii cyrkularnej:

1) projektowanie (wykorzystywanie) odpadéw i zanieczyszczen

2) utrzymywanie materiatéw w obiegu

3) regeneracja Srodowisk i materiatéw naturalnych

NauczyC|eI wykorzystuje model inzynieryjny NASA do projektowania przyjecia:
« ZAPYTAJ - dzieci identyfikujg problem, wymaganla ktére muszg byé
spetnione oraz ograniczenia, ktore nalezy wzig¢ pod uwage.

- WYOBRAZ SOBIE - dzieci tworzg rozwigzania i pomysty w formie burzy
mozgow. Identyfikujg réwniez, co juz zostato zrobione przez innych.

« ZAPLANUJ - dzieci wybierajg od dwdch do trzech najlepszych pomystéw ze
swojej listy burzy mézgdw i szkicujg mozliwe projekty, ostatecznie wybierajac
jeden projekt jako podstawe budowania prototypu.

« ZBUDUJ - dzieci budujg dziatajacy model lub prototyp, ktory jest zgodny z
wymogami i ograniczeniami projektu.

« PRZETESTUJ - dzieci oceniajg rozwigzanie poprzez testowanie prototypu;
zbierajg i analizujg dane; podsumowujg mocne i stabe strony ich konstrukcji,
ktdre ujawnity sie podczas testow.

« POPRAW- Na podstawie wynikow testu dzieci wprowadzajq ulepszenia w
swoim projekcie. Okreslaja jakie zmiany powinny zosta¢ wprowadzone i
uzasadniajg swoje poprawki.

Na etapie 1. ZAPYTAJ - ograniczenia obejmujg projektowanie (przewidywanie i

wykorzystanie) odpadéw i zanieczyszczen oraz regeneracje Srodowiska

naturalnego, poprzez wymyslenie gry, ktéra zacheci gosci do wigczenia sie w

sadzenie czerwcowych sgdzonej, tworzenie i ustawianie znakéw z prosha o

niekoszenie trawy, zeby wspiera¢ owady zapylajace.
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I  Oczekiwane efekty uczenia sig

Dziecko:

- planuje i organizuje letnie przyjecie (piknik rodzinny)

- zachowusje sie jak gospodarz przyjecia (wspotprowadzi)

* wyjasnia, w jaki sposdb podczas organizowania przyjecia zaplanowano i
wykorzystano odpady i zanieczyszczenia

* wyjasnia, w jaki spos6b sadzenie roslin i pozwalanie trawie rosngc przyczynia
sie do regeneracji Srodowiska naturalnego

8 Ewaluacja

Wyznaczenie kronikarza i przeprowadzenie wywiadéw ze wspdtgospodarzami i
goscémi tak, aby uzyskaé informacje zwrotne na temat przyjecia

9 Materiaty i wyposazenie potrzebne do
przeprowadzenia zajeé¢ (narzedzia, sktadniki itp.)

tkaniny z odzysku na choragiewki, stare gazety, materiaty do przygotowania
piniaty, artykuty spozywcze i warzywa/ owoce wyhodowane w domu na
przekaski, domowe $rodki czyszczace, naczynia, sadzonki (selery, dynia,
kapusta, por, kabaczki, cukinie), drewno (deski), mtotek, gwoZdzie, $ruby,

10 Otoczenie, w ktorym maja byé przeprowadzone
zajecia:
11 Literatura - zrodta:

https://www.greenchildmagazine.com/eco-friendly-birthday-party/
https://wearetheark.org
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