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Rozpalanie ogniska

1 | Cele ogdlne:

Poznawanie procesu spalania

Ksztattowanie umiejetnosci formutowania przewidywan
Rozwijanie sprawnosci motorycznych

Rozwijanie umiejetnosci budowania i rozpalania ogniska

2 | Stownictwo - stowa-klucze:

Spalanie, reakcja chemiczna, paliwo, tlen, dym

3 Kompetencje do zrownowazonego rozwoju:

Myslenie systemowe

Kompetencje antycypacyjne
Kompetencje normatywne
Kompetencje strategiczne
Kompetencje wspotpracy w zespole
Myslenie krytyczne
Samoswiadomos¢

4 | Filary zrownowaionego rozwoju:

 Srodowiskowy
e Spoteczny
e Ekonomiczny

9 | Dziedziny STEAM:

SME
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6 | Metodyka nauczania/ przebieg aktywnosci:

Nauczyciel wykorzystuje model inzynieryjny NASA do zaprojektowania przez dzieci

konstrukcji ogniska:

e ZAPYTAJ - dzieci identyfikuja problem, wymagania, ktére muszg by¢ spetnione
oraz ograniczenia, ktére nalezy wzigé pod uwage.

o WYOBRAZ SOBIE - dzieci tworzg rozwigzania i pomysty w formie burzy mézgéw.
Identyfikujg réwniez, co juz zostato zrobione przez innych.

e ZAPLANUJ - dzieci wybierajg od dwoch do trzech najlepszych pomystéw ze
swojej listy burzy mdézgow i szkicujg mozliwe projekty, ostatecznie wybierajac
jeden projekt jako podstawe budowania prototypu.

e ZBUDUJ - dzieci buduja dziatajgcy model lub prototyp, ktory jest zgodny z
wymogami i ograniczeniami projektu.

e PRZETESTUJ - dzieci oceniajg rozwigzanie poprzez testowanie prototypu; zbierajg
i analizujg dane; podsumowujg mocne i stabe strony ich konstrukcji, ktére ujawnity
sie podczas testow.

e POPRAW- Na podstawie wynikow testu dzieci wprowadzaja ulepszenia w swoim
projekcie. Okreslaja jakie zmiany powinny zosta¢ wprowadzone i uzasadniaja
swoje poprawki.

Na etapie:
1. ZAPYTAJ ograniczenia bedg zaleze¢ od przepisow przeciwpozarowych i regut
rozpalania ognisk w danym regionie.

1 | Oczekiwane efekty uczenia sie

Dziecko:

pomaga w zbudowaniu i rozpaleniu ogniska

rozumie podstawy bezpieczenstwa przeciwpozarowego

wyjasnia pojecie spalania

rozumie pojecie paliw odnawialnych

dostrzega réznice miedzy drewnem $wiezym (zielonym) a martwym
uczy sie na btedach

8 | Ewaluacja

Wyszukiwanie okazji edukacyjnych w czynnosciach dnia codziennego do wzmacniania
wprowadzonych pojeé. Zachecanie dzieci, by zwracaty uwage na rozpatke i drewno
opatowe w ciggu catej zabawe.
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9 Materiaty i wyposazenie potrzebne do przeprowadzenia

zajeé (narzedzia, sktadniki itp.)

e Drewno, krzemien, krzesiwo, woda, konewki

10 | oOtoczenie, w ktérym majg by¢ przeprowadzone zajgcia:

Otoczenie zewnetrzne ogrod, park, las

1 | Literatura - Zrddta:

https://www.youtube.com/watch?v=nv1h2_rUY70&t=1617s
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