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Fototropizm roslin jako przykiad
rozwijania umiejetnosci STEAM

1 Cele ogdlne:

odkrywanie znaczenia swiatta dla roslin

poznanie procesu jakim jest fototropizm roslin

pogtebienie wiedzy na temat ruchu roslin w poszukiwaniu $wiatta
rozwijanie poczucia sprawstwa i wtasnej skutecznosci

2 Stownictwo - stowa-klucze

czas kietkowania, fototropizm, dlugos¢ todygi, Swiatto, znaczenie adaptacji roslin do
Swiatta, labirynt §wiatta w pudetku

3 Kompetencje do zrownowazonego rozwoju

e Kompetencje antycypacyjne
e Kompetencje w zakresie rozwigzywania problemow

4 Filary zrownowazonego rozwoju

e obszar Srodowiskowy

5 Dziedziny STEAM

E,S A

6 Metodyka nauczania/ przebieg aktywnosci

1. Zasadz jedno z nasion fasoli w doniczce, umies¢ w pudetku, podlej je i
poczekaj, az wykietkuje z ziemi

2. Mozesz wycigé dwa kartonowe prostokaty i w kazdym otworzy¢ dwa
okienka w pudetku. Zréb réwniez otwor w gérnej czesci pudetka. Niech
nasiona wykietkujg, a roslina zacznie rosnaé

3. Umiesé pudetko w poblizu okna ze $wiattem lub umies¢ matg lampke na
gorze

4. Pozostaw rosline do wzrostu przez tydzien
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5. Codziennie sprawdzaj, czy gleba lub bawetna s wilgotne i mierz dtugosé
wzrostu todygi

6. Po tygodniu mozesz sprawdzic, jak roslina wydostaje sie przez gorng czesc
pudetka

7. Otwérz pudetko, aby zobaczyc¢ labiryntowg podroz, ktérg odbyta roslina, aby
znalez¢ Swiatto. Ten ruch, ktory rosliny wykonujg w poszukiwaniu Swiatta,
nazywa sie fototropizmem

8. Wyjasnij znaczenie adaptac;ji roslin do ich srodowiska. Eksperyment
zostanie zaprojektowany jak na rysunku 1

1 Oczekiwane efekty uczenia sig

Dziecko:

e projektuje 1 przeprowadza eksperyment aby pozna¢ proces fototropizmu
e codziennie mierzy i rejestruje zachodzace zmiany
e rozumie, jak wazna jest adaptacja roslin do ich srodowiska

Ewaluacja

Pytania problemowe dla dzieci. Obserwacja podczas przeprowadzania eksperymentu.
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9 Materiaty i wyposazenie potrzebne do przeprowadzenia
zajeé (narzedzia, sktadniki itp.)

1 duze pudetko kartonowe, kawalek tektury, 1 mata lampa, tasma, linijka, woda,
butelka z rozpylaczem, 1 ziarno fasoli

10 | Otoczenie, w ktérym maja byé przeprowadzone zajecia:

Sala zaje¢, laboratorium.

1 Literatura - zrodta:

Wiston, R. (2017). Un laboratorio en casa. Grandes experimentos para futuros
cientificos, pp. 138-143.
https://untamedscience.com/biology/plants/phototropism/
https://www.youtube.com/watch?v=HmHvWDeTt7Y

https://twitter.com/almada_mrs/status/993495801820262400
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