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Ramka poziomujaca

1 | Cele ogdlne:

Wprowadzenie pojecia grawitacji

Badanie pojecia poziomego podtoza (réwnego terenu) i pochytosci
Rozwijanie umiejetnosci matematycznych

Rozwijanie umiejetnosci mierzenia

Ksztattowanie umiejetnosci formutowania przewidywan
Rozwijanie sprawnosci motorycznych

2 | Stownictwo - stowa-klucze

Trojkat, rama, waga, poziom

3 Kompetencje do zrownowazonego rozwoju

Myslenie systemowe

Kompetencje antycypacyjne
Kompetencje strategiczne
Kompetencje wspotpracy w zespole

4 | Filary zréwnowaionego rozwoju

 Srodowiskowy
e Ekonomiczny

9 | Dziedziny STEAM

SST,M
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6 | Metodyka nauczania/ przebieg aktywnosci

Nauczyciel wyjasnia, ze bedziemy budowac ramke poziomujaca, aby okreslic,

gdzie

w ogrodzie teren jest rowny (poziomy), a gdzie pochylony (skarpy).

Nauczyciel wykorzystuje model inzynieryjny NASA:

« ZAPYTAJ - dzieci identyfikujg problem, wymagania, ktére muszg by¢ spetnione
oraz ograniczenia, ktore nalezy wzig¢ pod uwage.

- WYOBRAZ SOBIE - dzieci tworza rozwigzania i pomysty w formie burzy mézgéw.
Identyfikuja réwniez, co juz zostato zrobione przez innych.

+ ZAPLANUJ - dzieci wybieraja od dwoch do trzech najlepszych pomystéw ze
swojej listy burzy mdzgow i szkicujg mozliwe projekty, ostatecznie wybierajac
jeden projekt jako podstawe budowania prototypu.

+ ZBUDUJ - dzieci buduja dziatajgcy model lub prototyp, ktéry jest zgodny z
wymogami i ograniczeniami projektu.

« PRZETESTUJ - dzieci oceniajg rozwigzanie poprzez testowanie prototypu;
zbierajg i analizujg dane; podsumowujg mocne i stabe strony ich konstrukcji,
ktdre ujawnity sie podczas testow.

+ POPRAW- Na podstawie wynikdw testu dzieci wprowadzajg ulepszenia w swoim
projekcie. Okreslaja jakie zmiany powinny zosta¢ wprowadzone i uzasadniaja
swoje poprawki.

Na etapie:
1. ZAPYTAJ ograniczenia obejmujg wykorzystanie wytgcznie materiatdw z ogrodu
i najblizszego otoczenia.

1 | Oczekiwane efekty uczenia sie

Dziecko:

e wyjasnia, do czego stuzy ramka poziomujaca

e znajduje materiaty potrzebne do budowy ramki

e uzywa zbudowanej ramki do pomiaru réwnosci podtoza

8 | Ewaluacja

Wyszukiwanie okazji edukacyjnych w czynnosciach dnia codziennego do
wzmacniania wprowadzonych pojeé. Zachecanie dzieci do budowania wtasnej
ramki poziomujacej i wykorzystania jej do mierzenia pochytosci terenu.
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9 | Materialy i wyposaienie potrzebne do przeprowadzenia

zajeé (narzedzia, sktadniki itp.)

e 3 kije rownej dtugosci, sznurek, kamien

10 | Otoczenie, w ktorym majg by¢ przeprowadzone zajgcia:

Otoczenie zewnetrzne - ogrod przedszkolny

1 | Literatura - Zrodta:

https://www.youtube.com/watch?v=Z219fPnMCgJw
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