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Hora de la funcion

1 | Objetivos generales:

- Colaborar para disefar y planificar una actuacion en vivo o proyeccioén de una historia
original relacionada con la sostenibilidad a un publico de amigos y familiares

- Utilizar el mejor modelo de ingenieria de la NASA

-Identificar oportunidades para disefar los residuos

-Identificar oportunidades para reutilizar materiales

-Identificar oportunidades para mantener los materiales en uso

2 | Vocabulario — Palabras claves

Reutilizacién, residuos, diseno, prototipo

3 | Habilidades de sostenibilidad desarrolladas

Pensamiento critico
Pensamiento anticipatorio
Conciencia de si mismo
Resolucién de problemas
Competencia normativa

Colaboracion

4 Pilares de sostenibilidad incluidos

Social:
Saber como las acciones humanas afectan la sostenibilidad del planeta.

Econdémico: disefiar utilizando los principios de una economia circular

Ecolégico: Organizar un encuentro con el minimo dafio al medio ambiente
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Dominios STEAM

Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte, Matematicas

Metodologia

El/la profesor/a asigna un/a documentalista.

El/la maestro/a activa el conocimiento previo apoyando una discusion en las reuniones y
pregunta: “;Alguien aqui ha hecho alguna vez una fiesta? ;Cuanta gente vino? ;Qué hiciste
para prepararte? ;Qué hiciste cuando llegaron? Si invitaramos a nuestros amigos y
familiares a venir a ver una obra de teatro o una pelicula que hicimos, ;c6mo lo hariamos?

El maestro utiliza el mejor modelo de ingenieria de la NASA para apoyar a los/as nifios/as en
la planificacién de una reunion para mostrar su obra o proyectar su pelicula.

Resultados de aprendizaje esperados
El/la nifo/a sera capaz de:

Colaborar con otros para disefiar y construir usando el modelo de ingenieria de la
NASA

Desarrollar una comprensién de como el arte del cine y el teatro puede animar a
las personas a reflexionar sobre sus propias habilidades de sostenibilidad
Planificar una reuniéon con un minimo de residuos

Evaluacion

El/la profesor/a evalua el aprendizaje a través de interacciones sintonizadas, episodios de
juego y la revision de las imagenes recopiladas por el/la documentalista.
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9 Equipos y materiales que se utilizaran en la unidad de
aprendizaje (p. €j.: herramientas, ingredientes, etc.)

Camara, seleccion de herramientas de escritura

10 | Tipo de entorno: laboratorio, cocina, exterior.

Clase y jardin

11 Referencias — fuentes:
https://www.teachkidshow.com/teach-your-child-how-to-write-and-produce-a-play/
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